Analyza rozdani.

Ked' bridzista pride domov z turnaja, ¢asto mu dlho do noci defiluju v hlave
jednotlivé rozdania a rozmysla nad tym, kde urobil chybu, ako sme to mali licitovat,
zohravat, alebo branit. Dobrym pomocnikom pri takychto Uvahach moze byt volne
pristupny program Bridge Solver. N3jst sa ho da velmi jednoducho stac¢i do prehliada¢a
zadat jeho nazov a dal$im kliknutim sa dostaneme na jeho stranku https://mirgo2.co.uk/
bridgesolver/

Da sa pouzit online ale existuju aj iné verzie :

- aplikacia pre Android a Chromebooks
- aplikacia pre Windows
- rozSirenie pre prehliada¢ Chrome

Nakolko prehliada¢ Chrome existuje pre vSetky vymenované platformy a aj pre
dalSie nevymenované, budem v dalSom popise pouzivat verziu rozSirenia pre tento
prehliada¢. VSetky dalSie verzie funguju podobne. Stranku Bridge solver otvorime v
prehliadac¢i Chrome, klikneme na Chrome browser extension a v pravom hornom rohu

prehliadaca sa nam zobrazi znak Q, a po kliknuti na tento znak sa nachadzame v
programe Bridge Solver a zobrazi sa nam Uvodna obrazovka :

Input Hand ~ OR browse to PBN, DLM, or bridge base online LIN file : wvybrat sibor  Nie je vybraty ziadny sibor

Alternatively, to load a hand directly from a bridge results page, navigate to that page in the google chrome browser. If the
extension detects one or more bridge hands on the page the bridge solver icon at the right hand side of the address bar turns
green. Clicking on the icon will then read hands from the pages and upload them into Bridge Solver Online. Also, clicking on a
link to a PBN file in a web page will download the file and then upload it to Bridge Solver online. Version 0.2 upwards will also
handle links to DLM files and bridge base online LIN files.

The extension can detect and read hands from the following types of result page:

ACBL Common Game

ACBL Live

Various ACBL results page formats

Bridge Base Online Vugraph Archives (reads hands from the BBO Hand Viewer)
BBO Online Tournaments (from the BBO Hand Viewer)

BridgeWebs (although the results pages are already directly linked to Bridge Solver Online)
Pianola hosted sites (no club list available)

English Bridge Union Sim Pairs (already directly linked to Bridge Solver Online)
ECats Bridge Sim Pairs

vugraph.com hosted sites

bridge-club.org hosted sites

altosoft.com.au hosted sites

Uvodna obrazovka Bridge Solver.

Ako vidiet z Uvodnej obrazovky existuje mnozstvo moznosti, ako dostat jednotlivé
rozdania, ktoré chceme analyzovat do Bridge Solver. Najjednoduchsi sposob a to ru¢né
vkladanie rozdania sa otvori po kliknuti na Input Hand (vl'avo hore), ktoré umozni zadat
rozdanie postupnym klikanim na jednotlivé karty balicka 52 kariet pri jednotlivych
hracoch. ZaujimavejSou alternativou je stiahnutie celého suboru rozdani, pokial' ich mame
k dispozicii, v niektorom z podporovanych formatoch PBN, DLM alebo LIN, ktory pouziva
BBO. V Uvodnej obrazovke su uvedené priklady stranok s vysledkami sutazi, z ktorych sa


https://mirgo2.co.uk/bridgesolver/
https://mirgo2.co.uk/bridgesolver/

daju rozdania sutaze stiahnut. Viac ako vSetky vymenované stranky s vysledkami nas
v8ak budu skor zaujimat stranky odkial' sa daju stiahnut rozdania z nasich sutazi. Jedna z
takych stranok je stranka Du$ana Slachtu http://www.valachnet.cz/spags/bridz/vysledky/
index.html, kde sU uvedené turnaje, v ktorych Dusan posobil ako VT. Ked otvorime tuto
stranku a chceme do svojho pocitaca stiahnut rozdania napriklad z tohorocnej Velkej ceny
Kosic, klikneme na documentation a do pocitac¢a sa nam stiahne stbor do190504.zip. Po
jeho rozbaleni tam medzi inymi najdeme aj subor Kos19-1.PBN, v ktorom su rozdania
prvého kola parového turnaja. Teraz uz mézeme natiahnut rozdania z Kosic do Bridge
Solveru. Na jeho Uvodnej obrazovke klikneme vo vrchnom riadku na vybrat subor,
vyberieme adresar, v ktorm mame Kos19-1.PBN a klikneme na tento subor. Zobrazi sa
prvé rozdanie :

el

Input Hand ~ OR browse to PBN, DLM, or bridge base online LIN file : vybrat sibor  Kos19-1.PBN
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Prvé rozdanie z prvého kola parového turnaja VC Kosic 2019

Kliknutim na Go To (vlavo dole) mozeme prejst na lubovolné iné rozdanie prvého kola
nacitané z PBN suboru.


http://www.valachnet.cz/spags/bridz/vysledky/index.html
http://www.valachnet.cz/spags/bridz/vysledky/index.html

Input Hand ~ OR browse to PBN, DLM, or bridge base online LIN file :

Vybrat sibor  Kos19-1.PBN
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Prechod na iné rozdanie

Kliknime napriklad na rozdanie 15, ktoré sa zobrazi.

Input Hand ~ OR browse to PBN, DLM, or bridge base online LIN file

[<llGo To...][>] [ save |[ Edit |[ Play |(Options|[ Help |

: Vybrat sibor Kos19-1.PBN

[Analyse]

Rozdanie 15
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Pokial' chceme zistit zavazky, ktoré sa daju splnit klikneme na Analyse.

APLIUET JULIYTL LILLIT.

Input Hand ~ OR browse to PBN, DLM, or bridge base online LIN file :

Vybrat sibor  Kos19-1.PBN
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Analyse

Analyza rozdania 15.

V tejto chvili si kazdy kto text docital az sem povie : Na bridzovom nebi ni¢
nového. VSetky doteraz spominané funkcie a naviac mnozstvo dalSich ma aj prezentacny
program vysledkov sutazi Eda Veleckého, ktory vyuziva vy$Sie uvedené Udaje pripravené
Dusanom, a ktory s Uplnou samozrejmostou pouzivame uz dihsiu dobu. Nemusime pritom

& A85 hd
v 32
+ 18642
% AT6
& 7432 & KQJT9
v T87 v Q964
¢ T75 +9
% 942 % K53
&6
v AKJ5
+ AKQ3
% Q187
& & v & N
N 12 13 10 8 11
S 12 12 10 8 11
E 1 0 2 5 1
w 1 0 2 5 1
Minimax: 7#x by E, 2000

Analyza rozdania 15 z prezentacie

hladat, stahovat, rozbalovat,
importovat Ziadne PBN, DLM
alebo LIN subory, pretoZze to
uz Edo spravil za nas.
Pokial' Udaje z analyzy
v pravom dolnom rohu
porovhame s analyzou z
Edovej prezentacie vidime, ze
sa zhoduju a rovnaky je aj
minimax. Rozdiel je v tom, ze
sa nezobrazuju Udaje pre
zavazok linky EW. Aby
Bridge Solver riesil to ¢o
slubuje vo svojom nazve
musi nam ponuknut ovela
viac a tomu sa budem
venovat v dalSej Casti.
V dalSom kroku si mézeme
pozriet napriklad pre¢o N



moze splnit 7 kar zatial' ¢o S len 6. Klikneme v pravom dolnom rohu (v analyze) na 6 kéar a

alternativne na 7 kar.

Bridge Solver Online:

Input Hand ~ OR browse to PBN, DLM, or bridge base online LIN file

: Vybraf sibor Kos19-1.PBN

Input Hand ~ OR browse to PBN, DLM, or bridge base online LIN file

4A85
Optimum: v32 Contract: 6% by S
EW 7Sx; +2000 NS Tricks: 0
LoTT: 18-18 = 0 tJ8642 EW Tricks.: 0
*A106
® 704,302 4KQJ109
'1008070 'Q964
%1007, 50 ¢9
L 9,4, 2, *K53
°e AEATIERES
9 v N 7 | 4 2 5
0 11 AKJS {E {6?4H2H5]
20 *AKQ3 N ]
*QJ87 - .-
[ < ][ Stop ][Options][ Help ]
Bridge Solver Online:

. Vybraf sibor Kos19-1.PBN

4A85
Optimum: v32 Contract: 7¢ by N
EW 7Sx; +2000 NS Tricks: 0
LoTT: 18-18 = 0 % J8642 EW Tricks.: 0
*A106
47432 % Ko Qo Jo 10090
v¥1087 Y Q090604
1075 ¢9,
%042 * Ko 50 30
°° G EAEEENEE
9 v N| 6 7 4 2 5
0 1 AKJS T3 EaENEs
20 *AKQ3 - - e-
*QJ87 -]
[ < ][ Stop ][Options][ Help ]

7 kar zohrava N



Pokial' 6 kar zohrava S je na vynose W a na obrazku vidime Zltou a zelenou farbou
oznacenych vSetkych 13 kariet, ktoré moze vyniest. Zaroven su pri kazdej karte uvedené
malé dislice, ktoré udavaju pocet zdvihov, ktoré ma Sancu linka, ktora vynasa pri danom
vynose a dalSej spravnej hre ziskat. V danom rozdani je z obrazku vidiet, Ze pokial W
vynesie do prvého zdvihu lubovolny tref, S pri dalSej spravnej hre obrancov nema Sancu
ziskat 13 zdvihov, zatial' ¢o pri inom vynose moze velky slem splnit. Skuto¢nost, Ze ziskat
13 zdvihov nie je trividlne dokumentuju aj vysledky dosiahnuté v turnaji tych parov, ktoré
hrali karovy zavazok (6x 6kar=, 6x 5kar+1 a 1x 4kara+2). Nakolko zrejme E licitoval piky,
Ziaden hra¢ W nevyniesol do prvého zdvihu tref ale vSetci vyniesli pik, takze hlavny hrag,
¢i uz sedel na N alebo S mal rovnaku $ancu uhrat 13 zdvihov.

Odpoved ako sa da ziskat 13 zdvihov nam da spustenie zohravky v Bridge Solver.
Zobrazenie detailu celej zohravky by vyZzadovalo dalSich 52 obrazkov, takze ¢ast zohravky
popiSem a obrazkami znazornim len to podstatné, ¢o je v zohravke rozhodujlce.
Vychadzat budeme z obrazku 7 kar zohrava N. Podl'a zelenej farby a Cislice 0 u vSetkych
kariet E je vidiet, Ze na vynose nezalezi. Vynesieme preto vynos, ktory sa ponuka K
pikového, ktorého N zoberie A. Vybranu kartu zahrame kliknutim na riu.

Bridge Solver Online:

Input Hand  OR browse to PBN, DLM, or bridge base online LIN file : vybrat sibor Kos19-1.PBN
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Situacia po prvom zdvihu

Do dalSieho zdvihu po prebrati A pik, treba podla zelene oznacenych kariet v obrazku u
N vyniest pik. Klikneme na 5 pikovu, zo strany vychodu je jedno ¢o prida, (pridame 9
pikovl) a zobrazi sa nam dalsi obrazok.



Bridge Solver Online:

Input Hand ~ OR browse to PBN, DLM, or bridge base online LIN file : vybrat sibor Kos19-1.PBN

& sﬂ
Optimum: v32 Contract: 7% by N
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[ < ][ Stop ][Options][ Help ]

Druhy zdvih

Zelena farba u AKQ znamena, Ze musime pik zabit vysokym trumfom. Aby som usetril
miesto po tomto zdvihu vystrihnem z celého obrazku len doporucenie pre dalsi vynos S.

-

Y AiKis Ji: 51
¢ A13 K13 312
o Q13 J13 813 713

Vynos S do tretieho zdvihu



Vidime, Ze S ma na vyber z celého radu rovnocennych moznosti. Zahrame karo A, vSetci
pridaju a vidime dalSie doporucenie pre vynos S.

Bridge Solver Online:
Input Hand = OR browse to PBN, DLM, or bridge base online LIN file : wvybrat sibor Kos19-1.PBN
4 8
Optimum: v32 Contract: 7% by N
EW 7Sx; +2000 NS Tricks: 3
LoTT: 18-18 = 0 tJ864 EW Tricks.: 0
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Vynos do stvrtého zdvihu

Nebudem to dalej natahovat a zahrame z ponuknutych vynosov to, ¢o je pre dalsi
priebeh rozhodujuce. Zahrame malé karo s umyslom hrat impas na karovu desiatku. Takto
to nikto v turnaji nehral. Pokial' by niekto v sale vydrazil 7 kar tak ini moznost na splnenie
zavazku nema a mozno by sa o ten impas pokusil. Posledny vysoky trumf S potrebuje na
prebitie posledného pika N. Situacia po dalSich dvoch zdvihoch je na dalSom obrazku.
Dalia zohravka uz je jednoduchd. S vynesie maly tref, ktorého N prevezme A. Stiahne
posledny trumf a odohra dalSie dva trumfy, pri€¢om zo stola odhadzuje trefy a na posledné

karo odhodi v zavislosti na tom, ¢o odhodi E. Po zahrani posledného trumfa neméze E
udrzat K trefového a zaroven stvrtl srdcovu Q.



Bridge Solver Online:

Input Hand  OR browse to PBN, DLM, or bridge base online LIN file : vybraf sibor Kos19-1.PBN
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Vynos do Siesteho zdvihu

Teraz ked vieme ako sa da splnit 7 kar je zrejmé preco trefovy vynos do prvého
zdvihu od W spésobi to, ze sa velky slem v takom pripade neda spinit. N musi hned na

zacCiatku zobrat zdvih A trefovym a v dalSej zohravke mu bude chybat jeden prechod na
vytrumfovanie a skvizovanie E.

Bridge Solver tak méze byt velmi dobrym nastrojom na to ako prist na optimalnu
zohravku i ked tento program ma na rozdiel od vydrazitel'a jednu velku vyhodu, Ze svoju
zohravku planuje s tym, Ze pozna rozlozenie vSetkych 52 kariet, zatial' ¢o hlavny hra¢ sa
moze spoliehat len na obmedzend mnozinu informécii o rozlohe.

Nakolko je to volne Siritelny a volne pouzitelny program mozno by sa Edo mohol
zamysliet, ¢i by sa nedalo z jeho programu prezentacie vysledkov jednym kliknutim
odovzdat rozdania Bridge Solveru, ktory by na vedlajSej karte prehliadaca previedol

zaujemcu optimalnou zohravkou. Prispelo by to k Uplnej dokonalosti jeho prezentaéného
programul.

Peter Hora



